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Na test je 30 minut, na Zadost lze dat aZ o 10 minut vice casu. Je zakdzano pouZivat socialni sité,
mobilni telefony a radit se béhem testu se spoluzaky. Je povoleno pouzivat internet, Al a vlastni
zapisky. Po splnéném tikolu je potfeba se prihlasit. Pokud feSeni bude spravné, ucitel sem néco
vepiSe. V opa¢ném pripadé ucitel fekne, co méas opravit. Ukoly Ize preskakovat. Za splnény cely
ukol je bod.

1. ukol: Pro list Ukoll: Vytvor dvojrozmérny sloupcovy graf, kde jsou vidét

soucty zameSkanych hodin za jednotlivé mésice. Nezapomen na nazvy os a
pridat popisky dat. 1 bod

2. tkol: Pro list Ukol2: Vytvor dvojrozmeérny vysecovy graf podle listu Ukol2.
1 bod

3. ukol: Z listu Ukol3 yytiskni vSechna data do PDF dokumentu tak, aby se cely
obsah veSel na jednu stranku formatu A4. 1 bod

4. ukol: Vytvor v pocitaci stromovou strukturu dle zadani na tabuli a do spravného
mista vloZ funk¢niho zastupce, ktery odkazuje na spravné misto dle obrazku
na tabuli. 1 bod

5. ukol:
Vytvor v desktopové aplikaci Scratch program, ktery:
« se spusti po stisku mezerniku (umozni ovladani Sipkou, postavicka je
uprostred scény, €ary jsou vymazane)
« postavicka se ovlada pouze Sipkou dolu, pfi jejim stisku se posune danym
smérem a kresli cervenou ¢aru
« po stisku klavesy S se program ukonci: postavicka se vrati na ptivodni pozici a
vymaze se kresleni (scéna bude vypadat stejné jako pred spuSténim programu)
1 bod



