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Na test zak nevyuziva poznamky Ci elektronicka zafizeni. Na test je 30
minut, na zadost Ize dostat vice ¢asu: pokud neni potvrzeni od lékare,
nemusi byt vyhovéno. Za UpIné spravné vyfeseny ukol je 1 bod.

Ukol 1: Piepina¢ viz obrazek nize je nastaven, vypocitej DEC hodnotu.
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Ukol 2: Mame DEC hodnotu 129 a binarni ¢islo 01001010, secti je a
zapi$ vysledek binarné:
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Ukol 3: Rozepis véechny moznosti (stavy), které nam muze poskytr%
informace o délce 2 bit(? ‘ , & 1 bod .
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Ukol 4: Skrtni vSechny véty, kde je chyba: Qt_)gc_i//

RGB je barevny model pouzivany pro LCD monitory.

RGB vytvareji bilou barvu kombinaci véech barev.

CMYK je barevny model pouzivany tiskarnami.

V CMY modelu vznika teoreticky ¢erna kombinaci vSech tfi barev.
V CMYK se ale pouziva vlastni erny inkoust.

Znaky Morseovy abecedy jsou kody.

Kody slouzi ke zjednoduseni pfenosu informaci, ne nutné k utajeni.
Sifrovani slouzi k utajeni informace.

Caesarova $ifra slouzi k utajeni informace.

Dopravnl znacky a mezmarodm zkratky j jsou kody
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Vektorova grafika vyuziva matematlcky definované tvary.

Rastrova grafika vyuziva mfizku pixeld.

Pro pravdivostni tabulku plati, Ze 0 OR 1 dava vysledek 1.

Pro pravdivostni tabulku plati, Ze 1 AND 0 dava vysledek 0.

Znak podle kédovaci tabulky Windows-1250 zadavame ve formatu
ALT+0+DEC.

e Znak s kédem 128 hledame v kédovaci tabulce Windows CP-1250.

Ukol 5: Doplfi vée spravné podle Sl soustavy a binarni soustavyx 1 bod

2000 B = Z kB
16 b = Z B

1MiB = 7024 KB
3000 MB = 2 GB




