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Na test je 30 minut, na Zadost Ize dat aZz o 10 minut vice ¢asu. Je zakazano
pouzivat telefon, socialni sité a radit se béhem testu se spoluzaky. Ukoly Ize
preskakovat. VSechna zadani zak vytvari pomoci desktopové aplikace Scratch.
Objekty v testu neposouvame mysi!

1. Kostym Ball se pohybuje od startu k cili a vytvafi nize uvedeny pohyb viz
obrazek. Pouzij smysluplné alespon 2 vlastni bloky. 1 bod
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2. Do programu vloz kostym Baloon1 o velikosti 60 s pozadim Winter. Balén
se ma pohybovat z levé strany do pravé strany. BEéhem své cesty lze
balének zastavit na 5 sekund pomoci pismene P. Na konci své cesty je
dotyk balénku se zelenou barvou, tim se zastavi a zméni barvu.

1 bod

3. Vytvor program, do kterého ucitel bude postupné zadavat Cisla:
2,4, 6 a dostane spravny vysledek 1. Napovéda: (2+4)/6=1
2, 2, 2 a dostane spravny vysledek 2. Napovéda: (2+2)/2=2
1 bod

4. Po 15 minutach od zahajeni testu se objevi obrazek programu na serveru.
Jaky vysledek ukaze bublina na konci programu?
Zapis vysledek:

Razitko k tomuto ukolu ucitel béhem testu nedava.
1 bod
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