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Je zakdzano béhem testu drzet Ci pouzivat telefon a chytré hodinky. Dale je
zakdzano pouZivat socidlni sité a radit se b&hem testu se spoluzaky. Ukoly Ize
preskakovat. VSechna zadani zak vytvari pomoci desktopové aplikace Scratch.
Objekty se nesmi posouvat mysi. Zak mdze pouZit vlastni materialy, ty musi byt
podepsané! Zak smi pouZit sluzby internetu tak, aby neporusil $kolni fad.

1. Ukaz, Ze tv(ij program po spusténi automaticky alespon dvakrat za sebou
nakresli pomoci pera pismeno K. Pfed kazdym novym nakreslenim musi
byt predchozi pismeno vymazano. Program musi obsahovat a smysluplné
vyuzivat alespon dva vlastni bloky. 1 bod
V testu se muzZou objevit pouze pismena: A, E,F H,K, M, N, T, V, X, Y, Z.

2. Do programu vloz kostym Ball a pozadi Winter. Po spusténi programu se
balének pohybuje z levé strany na pravou stranu. Béhem pohybu lze
baldonek stisknutim klavesy P zastavit na 5 sekund. Na konci své cesty se
balének dotkne zelené barvy, zastavi se a zméni svou barvu. Po kazdém
novém spusténi programu musi mit kostym Ball opét plivodni barvu.

1 bod
V zadani se bude ménit pouze smér pohybu micku:
z levé strany na pravou stranu,
z pravé strany na levou stranu.

3. Vytvor program, ktery vypocita vysledek podle zadaného vzorce
(a — b)/(d + e). Program musi uZivatele postupné vyzvat k zadani
hodnot jednotlivych proménnych a nasledné zobrazit vysledek vypoctu.
1 bod

Ucitel bude ménit pouze vzorec.

4. Jaky vysledek ukaze bublina na konci programu?
Zapis vysledek (vypocet proved na druhé strané):
Razitko k tomuto ukolu ucitel béhem testu nedava.
1 bod




Vypocitat co bublina ukaze za vysledek. Ucitel méni obrazek.
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